
Cacciare e uccidere

Conquistare e schiavizzare

Riprodurre la propria specie

MOSTRO

Descrittori

IstintoVedete un demone / essere corrotto / non morto

Dall'aspetto umanoide / di un animale 
quadrupede / di una massa informe / 

serpentiforme

Grande come un uomo adulto / un bambino / un 
cane di media taglia / un cavallo / un elefante. 

Il suo corpo è deperito / ipertrofico / grasso / 
gelatinoso / immateriale

E decomposto / scorticato / coperto di peluria 
sporca / con la pelle bianca e viscida.

Ha dei lunghi artigli affilati / un'enorme bocca 
dentata / uno sguardo maligno e intelligente / 
un grosso pungiglione / in mano un'arma / uno 

o più paia di ali .
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Nome Ludi Magister 

SCHEDA DEL LUDI MAGISTER

un Alto Medioevo disperato.  Clima ostile, 
atmosfera cupa. Mostri nascosti in luoghi oscuri.

Atmosfera inquietante. Qualcosa di orribile è 
stato nei paraggi. Mostri in attesa, pronti a colpire.

Primi segni di corruzione. Resti di rituali 
blasfemi. Mostri lasciano tracce dei loro passaggio.

Civitates abbandonate, acqua nauseabonda e aria 
puzzolente. Mostri lasciano una scia di cadaveri.

Carne che cresce sul terreno, tenebre innaturali e 
apparizioni terrificanti. Mostri scatenati.

Tutto è corrotto dalle tenebre in modo 
abominevole. Mostri agiscono in gruppi.

Il mondo è diventato un inferno in terra. Mostri
avanzano in orde inarrestabili.

RUOTA DELL’ORRORE

Primo Trauma.

Mostri qualcosa 
di orribile o 
sconcertante.

Appare un 
Mostro.

un Martire
muore.

STRUMENTI

❖ Anticipa un pericolo

❖ Consuma una risorsa *

❖ Dagli un’occasione per 
splendere

❖ Danneggia i Martiri *

❖ Mettili in difficoltà

†
* : solo su Fallimento o quando ignorano 
un pericolo anticipato

 : solo su un Sacrificio†

❖ Non umiliare i Martiri

❖ Mettili spesso in serio 
pericolo

❖ Non preparare più del 
necessario

❖ Aiutati con le Ruote

❖ Rendi vivi i PLM

❖ Muovi il Fuoriscena

❖ Non chiedere Prove già 
fatte

❖ Dai importanza ad ogni 
Mostro

❖ Sii onesto e trasparente 

COMPITI

❖ Parla ai Martiri

❖ Descrivi un mondo 
ostile

❖ Dai spazio a tutti i 
Giocatori

❖ Fai domande ai 
Giocatori e usa le 
risposte

❖ Mostra qualcosa di orribile o 
sconcertante

❖ Offri un’opportunità
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